ACTIVIDADES VACACIONES SEMANA SANTA
	LUNES 5
	MARTES 6
	MIERCOLES 7
	JUEVES 8
	VIERNES 9

	9:00 – 10:00. Ordenadores.
10:00 – 11:30. Reciclaje.
	9:00 – 10:00. Animación a la lectura.
10:00 – 11:30. Película.
	9:00 – 10:00. Ordenadores.
10:00 – 11:30. Gincana. 
	9:00 – 10:00. Jugamos un rato en el Centro Cultural. 
10:20. Autobús a Segovia.
	9:00 – 10:00. Animación a la lectura.
10:00 – 11:30. Taller de astronomía.

	DESCANSO

11:30 – 12:00
	DESCANSO

11:30 – 12:00
	DESCANSO

11:30 – 12:00
	DESCANSO

10:40 – 11:00
	DESCANSO

11:30 – 12:00

	12:00 – 13:30. Manualidades: camisola para la hora de las manualidades.

13:30 – 14:30.

Experimentos.
	12:00 – 13:30.

Manualidades: coche movido por un imán.

13:30 – 14:30. Burbujas.
	12:00 – 14:30. Gincana.

	11:00 – 12:30. Visita al Museo Esteban Vicente.
12:30 – 13:30. Jugamos a juegos tradicionales.
14:00. Autobús a casa.
	12:00 – 13:30. Manualidades: marionetas.
13:30 – 14:30. Papiroflexia y magia. 
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LUNES 5.

9:00 – 10:00. Ordenadores.

Según vayan llegando, subiremos a la sala de ordenadores, donde podrán jugar con ellos a diversos juegos gratuitos a través de Internet. También podemos conectar el cañón a la pantalla, elegir un juego para todos y hacerlo a la vez.

10:00 – 11:30. Taller de Reciclaje.

Vamos a elaborar diferentes cosas con material para reciclar.


· Carpeta con cartón de leche.

· Casita para pájaros con cartón de leche.

· Hacer una libreta con bayetas. 

11.30 – 12:00. Descanso.

Saldremos al parque a jugar y a comernos el bocadillo.

12:00 – 13:30. Manualidades.

Vamos a elaborar una camisola para guardar nuestras cosas de manualidades y tenerlas organizadas. Con una bolsa de basura, unos guantes y un palo, es muy fácil.

13:30 – 14:30. Experimentos.

Acercaremos la ciencia a los niños, de forma divertida y fácil.

· Brújula con corcho.

· Cristales de sal.

· Volcán con Coca Cola y un caramelo para la tos.

· Efectos ópticos.

· Colores básicos.

MARTES 6.

9:00 – 10:00. Animación a la lectura.

Según vayan llegando subiremos a la biblioteca para que la vean, ojeen los libros y la conozcan. Les informaremos de la actividad del Día del libro que llevaremos a cabo, así como del hecho de que se pueden hacer un carné de la biblioteca y el horario. 

10:00 – 11:30. Película.


Luego bajaremos al aula de audiovisuales para ver una película acorde a su edad. La película es 

“”.
11.30 – 12:00. Descanso.

Saldremos al parque a jugar y a comernos el bocadillo.

12:00 – 13:30. Manualidades.

Vamos a hacer un coche movido por un imán. Para ello dibujaremos un paisaje, una carretera y un coche, al cual le pondremos un clip para poder moverlo con el imán por detrás. Podemos hacerlo individualmente, o en papel continuo, en plan paisaje gigante, entre todos.
13:30 – 14:30. Burbujas.

Vamos a intentar hacer burbujas enormes, y para ello usaremos una fórmula especial.
Se mezcla el agua y la miel, y luego se añade el detergente poco a poco. Se le puede 

añadir colorante alimenticio para darle color a la mezcla.

MIÉRCOLES 7.

9:00 – 10:00. Campo de fútbol.

Hoy les diremos a los papas que los lleven directamente al campo de fútbol porque vamos a estar allí toda la mañana. De igual modo, les irán a recoger allí a la hora que estimen oportuna. Según vayan llegando, que jueguen con los balones o con otros materiales que habrá allí.
10:00 – 14:00. Gincana.

Nos reuniremos en el campo de fútbol con los mayores del campamento de El Sotillo, y llevaremos a cabo una serie de pruebas, que a continuación se especifican. A mitad de la mañana, haremos un descanso para el bocadillo y beber agua. Pediremos a los papas que por favor los lleven a las 10:00 en punto como muy tarde, y que, si pueden, no vengan a por ellos hasta las 14:00, que es cuando acaban las pruebas.
· Los equipos se harán cuando ya estemos todos, mezclando sexos y edades, e intentando que queden lo más equilibrados posibles.

· Por cada equipo habrá un color, identificándose con cartulinas de colores (esto les resultará más fácil a los más pequeños).

· Van todos contra todos, participando a la vez en las pruebas (en algunas no, que ya se especificarán).

· Todos ganas puntos, es decir, si hay 6 equipos, el primero gana 6 puntos y el último 1, nadie se va a casa de vacío. 

· Dividimos las pruebas en tres categorías: habilidad o tradicionales, deportivas y de inteligencia. Empezamos con las deportivas para entrar en calor, seguimos con las de inteligencia para relajarnos un poco, y acabamos con las de habilidad o tradicionales, para irnos con un buen sabor de boca.

· No hay premio: solo la satisfacción de ganar.

· Si vemos que nos sobra tiempo, podemos inventarnos más pruebas o dejar tiempo libre. 

· Se procurará animar a los perdedores y dar la enhorabuena a los vencedores.

PRUEBAS DE HABILIDAD (TRADICIONALES)

Comerse una manzana sin tocarla con las manos. Frontón. Todos los miembros. Se procurarán colocar por la misma altura. Los puntos van del que se haya comido más, con el máximo de puntos, al que se haya comido menos con solo 1 punto.

Cazar algo de un cubo de agua o de harina. Frontón. Los mayores del equipo. Con las manos en la espalda, tienen que meter la cabeza en un cubo de agua o harina y buscar un objeto.

Llevar un objeto entre dos a otro lado con partes concretas del cuerpo. Frontón. Todos los miembros. Se trata de llevar cosas de un punto a otro usando solo una parte del cuerpo o con objetos complicados (huevo con cuchara, por ejemplo). El primero que llegue con el objeto intacto y sin hacer trampas, se lleva el máximo de puntos, y el resto, en descenso.

Carrera de sacos. Campo de fútbol. Todos los miembros. Típica carrera de sacos, y el primero que llegue, el máximo de puntos.

Carrera con los pies atados. Campo de fútbol. Todos los miembros. Con los pies atados de dos en dos, deben hacer una carrera.

Todo el equipo junto y atado conseguir algo. Frontón. Todos los miembros. Se les ata a todos por los pies, y deben llegar a la meta a través de obstáculos, y consiguiendo objetos por el camino. El que lo haga todo en el menor tiempo posible, se lleva más puntos.

Apretar un huevo sin que se rompa. Frontón. Todos los miembros. Cada miembro tiene tres oportunidades. Sin darle ninguna pista, deben intentar apretar un huevo sin que este se rompa. Por cada huevo conseguido, 1 punto, y por cada huevo roto, 0,5 puntos menos.

Meter la mano en un saco con los ojos cerrados y adivinar que objeto es. Frontón. Todos los miembros. Meten la mano en un saco, y si averiguan lo que es, 2 puntos, y si no, 1 punto. Se puede ampliar a averiguar un olor o una comida.

Cuantas camisetas eres capaz de poner a un compañero en un minuto. Frontón. Todos los compañeros. Se elige un compañero, y tienen que intentar ponerles el mayor número de camisetas en 1 minuto. El que más tenga, el máximo de puntos.

Buscar algo escondido en un trozo de terreno. Alrededores. Todos los miembros. Se esconden varios objetos en la zona, y deben averiguar donde están: por cada objeto encontrado, 1 punto, y si no encuentran ninguno, 1 punto.

Saltar a la comba. Frontón. Los mayores del grupo. Deben saltar el mayor numero de veces a la comba, primero uno solo, y luego todos juntos. El que más haga, más puntos se lleva.

Trasmitir un mensaje cuando te están molestando. Frontón. Todos los miembros. El equipo se divide en dos, y en medio se mete otro equipo. Se deben transmitir un mensaje de un lado a otro con los gritos del equipo de en medio.

PRUEBAS DEPORTIVAS

Marcar el mayor número de goles. Campo de fútbol. Todos los miembros del equipo. Por sorteo, un equipo contra otro, y así alternativamente. Deben intentarlo tres veces cada miembro del equipo, con el mismo portero o cambiando. Por cada gol, 1 punto, y el que no meta ninguno, se lleva 1 punto.

Circuito psicomotricidad. Campo de fútbol. Solo para los pequeños. Deben superar un circuito de psicomotricidad lo más perfecto posible. Por cada fallo, se le quita al equipo 0,5 puntos, y si lo acaba perfecto, se le da al equipo 5 puntos.

Jugar al frontenis. Frontón. Solo para los mayores. Deben elegir un miembro de cada equipo, que por sorteo, competirá contra el miembro de otro equipo, y así alternativamente. El que gane se lleva el máximo de puntos y el que pierde 1.

Evitar que te den con la pelota. Frontón. Todos los miembros del equipo. Por sorteo, juegan dos equipos enfrentados, y así sucesivamente. El que gane se lleva el máximo de puntos, y el que pierda 1.

Paracaídas. Frontón. Todos los miembros del equipo. Se jugará a tres juegos con el paracaídas: oleaje, pillar al ratón, ¿de quién son estos pies?.

( Oleaje. Un equipo tiene que encestar una pelota por el agujero y el otro impedirlo. Si lo encestan, 2 puntos, y si no, 1 punto.

( Pillar al ratón. Cuando se decide quién es el gato y quién es el ratón (deberían ser los dos pequeños o los dos mayores), el gato debe ir detrás del ratón e intentar cogerlo, y éste se puede colar por debajo del paracaídas, aunque los miembros del otro equipo lo pueden intentar evitar. El que gana 2 puntos, y el que pierde, 1 punto.

( ¿De quién son estos pies?. Uno se mete debajo y tiene que buscar los pies de alguien concreto de su equipo. Si lo aciertan, 2 puntos, y si no, 1 punto.
Encestar. Campo de fútbol. Todos los miembros del equipo. Se colocan aros de diferente tamaño y altura, y con pelotas de diferente tamaño, se intenta encestar. Cada miembro del equipo tiene tres oportunidades, y un punto por canasta sencilla y dos por canasta difícil (por ejemplo, pelota grande y aro pequeño). Si no meten ninguna canasta, 1 punto.

Carrera de globos-caballo. Campo de fútbol. Los más pequeños. Deben hacer una carrera subidos en los globos hinchables. Los puntos dependen de la posición de llegada. Como solo hay cuatro, se dividirán en semifinales, pasando a la final los cuatro mejores. Un punto para los que no lleguen a la final, dos para los que no la ganen y 5 para los vencedores.

PRUEBAS DE INTELIGENCIA

Resolver adivinanzas, decir trabalenguas. Frontón. Todo el equipo. Se dicen adivinanzas, y el primero que lo adivine, 1 punto. Si hay un equipo que no ha adivinado ninguna, se lleva un punto. Con los trabalenguas igual: el primero que lo digan todos los miembros de equipo de forma correcta, un punto.

Contar un chiste. Frontón. Todo el equipo. Cada equipo tiene tres oportunidades. Se puntuarán de mejor a peor los chistes que nos cuenten: los tres mejores se llevan 3 puntos, y el resto, 1 punto.

Cantar una canción o bailarla. Frontón. Todo el equipo. Se deben poner de acuerdo y cantar una canción, o bailarla. El que mejor lo haga, 2 puntos, y el resto, 1 punto.

Juego del ahorcado. Frontón. Todo el equipo. Se proponen palabras, y por cada una que adivinen, 1 punto. Si hay un equipo que no ha adivinado ninguna, se lleva 1 punto.

Jugar a las películas. Frontón. Todo el equipo. Se le dice una película a un miembro del equipo, y si lo averiguan, 1 punto por película, y si no, 1 punto. Hay una oportunidad por cada miembro del equipo.

Describir algo sin decir una palabra. Frontón. Todo el equipo. Tienen que describir algo o a alguien sin usar una serie de palabras prohibidas. Si lo hacen bien y lo averiguan, 3 puntos, y si no, 1 punto.

14:00 – 14:30. Recogemos.

Los chavales nos ayudarán a recoger todo el material que hemos usado para llevar a cabo esta actividad. Luego se pueden quedar jugando hasta que vengan a por ellos.
JUEVES 8.

9:00- 10:00. Jugamos en el centro.
Para hacer tiempo hasta que cojamos el autobús, nos quedamos en el centro cultural jugando. Podemos dar la opción a los padres que prefieran llevarlos a las 10:00 directamente a la parada de autobús.

10:20. Cogemos el autobús.

Cogemos el autobús para bajar al Museo Esteban Vicente.

10:40 – 11:00. Descanso.

Nos quedamos en las escaleras de Juan Bravo a comernos el bocadillo.

11.00 – 12·30. Visita al Museo Esteban Vicente.

Como en otras ocasiones, visitaremos la exposición del museo y luego haremos actividades con las monitoras. Otras veces les ha gustado y ha salido muy bien, así que espero que esta también.

12:30 – 13:30. Juegos populares.

Nos acercaremos a una plazuela para jugar a juegos de toda la vida. A las 13:30 nos movemos camino del autobús para subir a casa.


14:00. Cogemos el autobús.

Cogemos el autobús para acercarnos a la parada, donde nos recogerán los padres.


VIERNES 9.

9:00 – 10:00. Animación a la Lectura.

Según vayan llegando subiremos a la biblioteca para que la vean, ojeen los libros y la conozcan. Les informaremos de la actividad del Día del libro que llevaremos a cabo, así como del hecho de que se pueden hacer un carné de la biblioteca y el horario. 

10:00 – 11:30. Taller de Astronomía.


Vamos a construir un Sistema Solar con los niños, y vamos a hablar de estrellas, planetas, galaxias, etc. 


Para ello, les daremos unos cartones con los planetas dibujados a escala, para que ellos los pinten. También les daremos el sol y la luna, les daremos estrellas, las letras de Sistema Solar. Luego lo recortaremos y lo pegaremos sobre cartulinas negras, decorando la pared. Para acabar, veremos como se produce un eclipse de sol, un eclipse de luna, etc.

El Sol

En el Sol se concentra casi el 99% de toda la masa del Sistema Solar
Está compuesto básicamente de Hidrógeno (75%) y Helio (23%). La energía que irradia proviene de la transformación del primero en el segundo, 4 átomos de H se transforman en 1 de He con una pérdida de masa que se transforma en energía según la conocida ley de Einstein E=mc2, donde: 
E=Energía    m=Masa       c=Velocidad de la luz en el vacío
Mercurio

Mercurio es el planeta más cercano al Sol. Visto desde el espacio es muy parecido a nuestra Luna, aunque un poco mayor. 
Es un planeta de extremos; a veces la temperatura es tan alta que derretiría el plomo y otras es tan baja que congelaría el Kripton. 
Un año en Mercurio, solo dura 88 días terrestres. En cambio gira sobre si mismo muy despacio, tarda 59 días en dar una vuelta. Aunque un "día" de Mercurio dura 176 días. ¡Más que su año!. Es el día más largo de todo el Sistema Solar. 
Mercurio no tiene satélites.
Venus

Aunque se creía parecido a la Tierra, lo cierto es que es completamente diferente. 
Posee una atmósfera muy densa, que envuelve al planeta completamente. La presión en la superficie es equivalente a estar a 1 Km bajo el agua.
La temperatura es elevadísima, llegando hasta los 450 ºC. Es aún más caliente que Mercurio, y a diferencia de éste, donde los polos son fríos, la temperatura es prácticamente uniforme en todo el planeta. 
Venus tampoco tiene satélites
La Tierra

La Tierra es un planeta cuya superficie está cubierta en un 70% de agua líquida. Permanece envuelto en la atmósfera, compuesta fundamentalmente de Nitrógeno (75%) y Oxígeno (23%). Presenta un fuerte campo magnético debido a la capa de hierro líquido que envuelve el núcleo.
La Tierra disfruta de un satélite enorme y cercano, la Luna, de 1/4 del diámetro terrestre.
Hasta el momento es el único planeta en el que se conoce la presencia de vida
Marte

Marte es el último de los planetas interiores. 
Las temperaturas varían desde los -133ºC hasta los 27ºC
Se cree que en el pasado existieron en Marte grandes cantidades de agua, por lo que pudo haber algún tipo de vida.
Geológicamente destacan el Monte Olimpo, (25 Km de altura) y el valle Marineris, un cañón de 4.000 Km y una profundidad de entre 2 y 7 Km.
Marte tiene dos lunas diminutas: Fobos y Deimos.
Júpiter

Júpiter es enorme, su masa es mayor que la de todos los demás planetas juntos. 
Es el primero de los planetas gaseosos, caracterizados por no poseer una superficie sólida.
Júpiter tiene 16 satélites. Los cuatro más grandes: Io, Europa, Calisto y Ganímedes son visibles con prismáticos. Fueron descubiertos por Galileo y le sirvieron para establecer la Teoría Heliocéntrica.
Saturno

El más bello de los planetas gracias a sus espectaculares anillos. Estos tienen un diámetro de 270.000 Km y algunos cientos de metros de espesor.
Júpiter es el planeta menos denso del sistema Solar, su masa es la tercera parte de Júpiter, siendo su tamaño similar
Tiene 18 satélites conocidos. Uno de ellos, Titán, es mayor que Mercurio.
Urano

Aunque es fácilmente visible desde la Tierra, no se descubrió hasta 1.781, anteriormente se había creído que era una estrella.
El eje de rotación de Urano apunta casi al Sol, girando el planeta tumbado en su órbita
Tiene 20 satélites, 5 aún sin nombre. También tiene anillos, aunque como en Júpiter son oscuros y por tanto poco visibles
Como a Neptuno, el metano que contiene la atmósfera es el que les da su color característico.
Neptuno

Es el más denso de los planetas gaseosos. Probablemente tiene un núcleo de hielo y rocas fundidas en su interior.
La atmósfera de Neptuno está agitada por vientos de más de 2.000 Km/h, los más rápidos de todos los planetas.
También tiene anillos y 8 satélites. Uno de ellos es el de órbita más elíptica de todos los conocidos y otro gira en sentido contrario al resto.
Como la órbita de Plutón es bastante excéntrica, Neptuno ha sido desde 1.978 hasta el 2.000 el planeta más alejado del Sol
Plutón

Plutón es el más pequeño y lejano de los planetas. Tiene un satélite, Caronte, de la mitad de su diámetro. La masa de ambos es 1/400 de la terrestre
Posee una atmósfera rarificada y delgadísima, su presión no alcanza 1/100.000 de la de la Tierra.
Un año en Plutón dura casi 248 años.
Los cometas

Los cometas son los viajeros del espacio. Se caracterizan por su cola, que aparece en las cercanías del Sol. Los cometas son astros pequeños, compuestos de hielo sucio mezclado con gases. El Sol evapora parte del núcleo, desprendiéndose partículas de gas y polvo, que constituyen la cabellera o cola. La cola siempre apunta en dirección opuesta al Sol.
Muchos cometas vuelven a pasar cerca del Sol con total regularidad. Uno muy conocido es el cometa Halley, que pasa cada 76 años. El rastro de polvo que deja tras de sí un cometa provoca a veces las lluvias de estrellas, precisamente cuando la Tierra atraviesa su órbita.
Los asteroides.

Los asteroides son cuerpos rocosos, más pequeños que los planetas, que giran alrededor del Sol, entre las órbitas de Marte y Júpiter. Aunque no todos siguen esta trayectoria, de hecho algunos se alejan bastante de ella y llegan más allá de la órbita de Júpiter. También hay otros que se adentran en la órbita de la Tierra, por lo que pueden ser un peligro para nosotros.
El asteroide más grande es Ceres, que mide 930 Km de largo, le siguen  Pallas (535 km), Juno y Vesta (520 km). Hay millones de asteroides y quizás 1 millón de ellos son mayores de 1 Km de diámetro.
Alrededor del asteroide Ida gira otro pequeño cuerpo, que se ha convertido en su satélite.
Curiosidades.

1. Hay Luna llena, aproximadamente, cada 29 días, 12 horas y 44 minutos. 

2. Para viajar a Andrómeda, la galaxia más cercana a la nuestra, necesitarías 2.400.000 años, en una nave que viajara a la velocidad de la luz (algo menos de 300.000 Km/sg). O sea, que esta galaxia vecina está a 2.4 millones de años luz. Esta galaxia (también llamada M31) es posiblemente el objeto celeste más lejano visible a simple vista por el ojo humano. 

3. El monte Olympus es un volcán de más de 27 Km. de altura, bastante más alto que el Everest (8.848 metros) y se encuentra localizado en Marte. Tiene más de 600 kilómetros de ancho en la base.  

4. El día 21 de Julio de 1969, a las 3 horas, 56 minutos y 20 segundos GMT, el astronauta norteamericano Neil A. Armstrong puso los pies en la Luna. Como la luna no tiene atmósfera, ni viento, ni lluvia, las huellas de Armstrong podrían permanecer intactas durante millones de años. Sólo la caída de micrometeoritos pueden borrarlas. 

5. Se estima que existen unos 14.000.000.000 de estrellas semejantes al Sol, en nuestra galaxia. 

6. La duración de un día ha aumentado un promedio de 1.7 milisegundos (milésimas de segundo) por siglo, en los últimos 2.700 años. 

7. La órbita de la Luna aumenta unos 3 cm. por año. La Luna se aleja. 

8. Miles de trozos de chatarra, en órbita alrededor de la Tierra, crean graves riesgos a los satélites "útiles" y a las actividades espaciales. Y es que... si un cohete explota... ¿Quién recoge los pedazos? 

9. La palabra galaxia procede de la palabra griega que significa leche. La Via Láctea, la galaxia en la que vivimos, fue vista por los griegos como un chorro de leche derramada en el cielo por la diosa Hera tras negarse a que Hermes mamara de su seno, y puede verse en el cielo como una gran franja blanca con infinidad de estrellas. 

10. El Sol tiene suficiente combustible como para durar otros cinco mil millones de años, aproximadamente. 

11. La edad del Universo es de aproximadamente quince mil millones de años ( 15.000.000.000 ) 

12. La Tierra es un imán, con sus dos polos Norte y Sur. Por eso, la aguja magnética de una brújula, que es otro imán, se orienta siempre en igual dirección. El polo Sur de la aguja apunta al Norte de la Tierra y viceversa.  

13. El Sol es otro imán cuyo origen debe ser similar al de la Tierra. 

14. Las estrellas producen energía por fusión nuclear. Por ejemplo, en la estrella más cercana, el Sol, los núcleos de Hidrógeno se unen formando Helio y liberando energía, consumiendo unos 700 millones de toneladas de Hidrógeno por segundo. Esta fusión se produce en el interior de la estrella y la energía se desplaza lentamente hasta su superficie, hasta que es liberada en forma de luz. 
15. El Sol no está donde lo vemos. Efectivamente, la luz del Sol tarda unos 8 minutos en llegar desde el Sol hasta la Tierra, por lo que siempre vemos el Sol donde estaba hace unos 8 minutos. Este desfase es mucho más pronunciado en otras estrellas, ya que la luz de otras estrellas tarda mucho más en llegar a la Tierra que la del Sol.
Días de la semana.

En la antigüedad los hombres medían el tiempo fijándose en las fases de la Luna. La Luna tarda 29 días y medio en realizar un ciclo completo (Luna nueva, creciente, llena, menguante y otra vez nueva) así que más o menos tarda 7 días en cada fase (en realidad tarda 29.5/4=7.375 días). 

Por otro lado también en la antigüedad se conocían el Sol, la Luna y los planetas Mercurio, Venus, Marte, Júpiter y Saturno. Los demás planetas se descubrieron más tarde.

Así que llamaron a cada uno de esos 7 días con un nombre de los astros conocidos.
	Día de la semana
	Astro

	Lunes
	Luna

	Martes
	Marte

	Miércoles
	Mercurio

	Jueves
	Júpiter

	Viernes
	Venus

	Sábado
	Saturno

	Domingo
	Sol*


* En español, Domingo viene de Diem dominicum o día del señor en latín. En otros idiomas el Domingo está dedicado al Sol, (en inglés Sunday, día del Sol)
Meses del año.

Los nombres actuales de los meses provienen del calendario romano. Este calendario comenzaba en Marzo, siendo este mes el primero del año, abril, el segundo, etc. Como originalmente este calendario solo tenía 10 meses, los nombres llegaban hasta el décimo, diciembre. Posteriormente se le añadieron los meses de Enero y Febrero. 
	Día del mes
	Motivo

	Enero
	Dios romano Janus

	Febrero
	Diosa romana "Februa", que protegía de las fiebres.

	Marzo
	Dios romano Marte

	Abril
	Del latín "aperire", abrir, hace alusión a la primavera

	Mayo
	Ninfa romana Maya, madre de Mercurio.

	Junio
	Diosa romano Juno, esposa de Júpiter.

	Julio
	De Julio César; antes se llamaba Quintilis (el quinto)

	Agosto
	Del emperador romano Augusto; antes se llamaba Sextilis, el sexto.

	Septiembre
	Del latín septem, siete

	Octubre
	Del latín octo, ocho.

	Noviembre
	Del latín novem, nueve.

	Diciembre
	Del latín decam, diez


Eclipses.

Un eclipse ocurre cuando el Sol, la Tierra y la Luna están alineados. Si es la Luna la que está entre el Sol y la Tierra (será Luna nueva) se produce un eclipse de Sol. Si es la Tierra la que se interpone entre la Luna y el Sol, se produce un eclipse de Luna (que estará en Luna llena).

Existe una diferencia fundamental entre los eclipses de Sol y Luna. El eclipse de Sol solamente es visible en una pequeña franja de la Tierra, es distinto en cada lugar de observación, según esté más cerca o lejos del centro de la franja y ocurre a horas diferentes para cada lugar de observación. El eclipse de Luna es visto igual por todos los observadores, independientemente del lugar donde se encuentren.


11:30 – 12:00. Descanso.

Saldremos al parque a jugar y a comernos el bocadillo.

12.00 – 13:30. Manualidades: marionetas.

Vamos a hacer títeres y marionetas para que se las lleven a casa y jueguen. Para ello, haremos cosas sencillas puesto que son pequeños, fáciles y que queden bonitas.

· Títere de palo: con un brocha y un trozo de papel bonito se hace un títere muy bonito, solo falta un poco de imaginación.

· Títere de calcetín: con un calcetín y un poco de pegamento, se consiguen marionetas estupendas.

13:30 – 14:30. Papiroflexia y magia.

Con un trocito de papel, vamos a aprender a hacer cosas maravillosas, más allá del avión de papel o del gorro para el sol.

· Vaso de agua

· Conejo

Luego podemos hacer un par de trucos de magia, para acabar la semana de buen humor.

· Juego del pañuelo roto.

· Agua que se esfuma.

· Caja de fósforos mágica

MATERIALES.

Cartones de leche

Gomas carpeta
Folios

Bayetas

Grapadora

Pegamento

Tijeras 

Rotuladores 

Caja de cerillas

Cuerda

Témpera

Laca 

Bolsa de basura grande

Bolsas de basura pequeñas

Guantes de goma

Vasos de cartón

Pinzas de la ropa

Cinta adhesiva de doble cara
Rotuladores permanentes

Fieltro 

Palo de madera
Vaso cartón                                                                     

Compás

Corcho                              

Lápices de colores                              

Cerillas
Cinta adhesiva                  

Coca Cola                                

Caramelos Mentos

Sal 

Papel continuo  

Clip                     

Lapiceros

Imanes                

Gomas

Celo                    

Sacapuntas

2 ½ litros de agua

½ taza de miel

1 taza detergente líquido

Recipiente 

Palo para remover

Algo para hacer las burbujas

Brocha                 

Papel seda                        

Pajitas                                   

Lana                   

Calcetín             

Tela

Pañuelos iguales

Revista

Plástico folios

Caja de cerillas

Moneda 

Cartón

Billete de autobús

Chapas

Canicas

Comba

Goma

Peonza 

Agujas
Hilo 

Manzanas

Cubo

Agua

Harina

Pelotas

Huevos

Cucharas de plástico

Sacos

Objetos variados

Saco oscuro

Camisetas

Comba

Pelota fútbol

Material psicomotricidad

Material escuelas deportivas

Raquetas

Pelotas frontenis

Paracaídas

Pizarra

Tizas

Rotuladores pizarra

Borrador

Imperdibles

Sacapuntas
Cartulinas 

PRESUPUESTO.

	MATERIAL
	COSTE UNIDAD
	COSTE TOTAL

	Cartones de leche 
	0 €
	0 €

	Gomas carpeta
	0,60 € (20 unds.)
	12 €

	Folios
	0 €
	0 €

	Bayetas
	1 €  (4 unds.)
	4 €

	Grapadora
	0 €
	0 €

	Pegamento
	0 €
	0 €

	Tijeras
	0 €
	0 €

	Rotuladores
	0 €
	0 €

	Caja de cerillas
	1 €  (7 unds.)
	7 €

	Cuerda
	1 € (2 unds.)
	2 €

	Témperas
	0 €
	0 €

	Laca
	2 €
	2 €

	Bolsa de basura grande 
	2 €
	2 €

	Recipiente
	0 €
	0 €

	Detergente líquido
	1 €
	1 €

	Miel
	0 €
	0 €

	Sacapuntas
	0 €
	0 €

	Celo
	0 €
	0 €

	Gomas
	0 €
	0 €

	Imanes
	0 €
	0 €

	Lapiceros
	0 €
	0 €

	Clips
	0 €
	0 €

	Papel continuo
	0 €
	0 €

	Sal
	0 €
	0 €

	Caramelos mentos
	2 €
	2 €

	Coca cola
	1 € (3 unds.)
	3 €

	Cinta adhesiva
	1 €
	1 €

	Lápices de colores
	0 €
	0 €

	Corcho
	2 €
	2 €

	Compás
	0 €
	0 €

	Cartulinas
	0,15 € (60 unds.)
	9 €

	Vaso cartón
	2 €
	2 €

	Palo de madera
	0 €
	0 €

	Fieltro
	0 €
	0 €

	Rotuladores permanentes
	2 € (3 unds.)
	6 €

	Bolsas de basura pequeñas
	2 €
	2 €

	Guantes de goma
	0,50 € (10 unds.)
	5 €

	Pinzas de la ropa
	0 €
	0 €

	Cinta adhesiva de doble cara
	2 €
	2 €

	Palo para remover 
	0 €
	0 €

	Hilo
	0 €
	0 €

	Agujas
	0 €
	0 €

	Peonza
	1 € (5 unds.)
	5 €

	Goma
	0 €
	0 €

	Comba
	0 €
	0 €

	Canicas
	2 €
	2 €

	Chapas
	0 €
	0 €

	Billetes de autobús
	0 €
	0 €

	Cartón
	0 €
	0 €

	Folios
	0 €
	0 €

	Moneda
	0 €
	0 €

	Plástico folios
	0 €
	0 €

	Revista
	0 €
	0 €

	Pañuelos iguales
	0 €
	0 €

	Tela
	0 €
	0 €

	Calcetín 
	0 €
	0 €

	Lana
	0,60 € (5 unds.)
	3 €

	Pajitas
	1 €
	1 €

	Fieltro
	0 €
	0 €

	Papel seda
	0,30 € (20 unds.)
	6 €

	Brocha
	1 € (7 unds.)
	7 €

	Algo para hacer las burbujas
	0 €
	0 €

	Manzanas 
	1 €  (3 unds.) 
	3 €

	Cubo 
	0 €
	0 €

	Agua 
	0 €
	0 €

	Harina 
	1 €  (6 unds.)
	6 €

	Pelotas 
	0 €
	0 €

	Huevos 
	1 €  (10 unds.)
	10 €

	Cucharas de plástico
	0,60 €  (3 unds.)
	1,80 €

	Sacos 
	0 €
	0 €

	Objetos variados
	0 €
	0 €

	Saco oscuro
	0 €
	0 €

	Camisetas 
	0 €
	0 €

	Comba 
	0 €
	0 €

	Pelota fútbol
	0 €
	0 €

	Material psicomotricidad
	0 €
	0 €

	Material escuelas deportivas
	0 €
	0 €

	Raquetas 
	0 €
	0 €

	Pelotas frontenis 
	0 €
	0 €

	Paracaídas
	0 €
	0 €

	Pizarra
	0 €
	0 €

	Tizas
	0 €
	0 €

	Rotuladores pizarra
	0 €
	0 €

	Borrador
	0 €
	0 €

	Imperdibles
	0 €
	0 €

	Sacapuntas 
	0 €
	0 €


                                                 COSTE TOTAL: 108,80 €
MATERIALES.





Cartones de leche


Gomas


Folios


Bayetas


Grapadora


Pegamento


Tijeras 


Rotuladores 


Caja de cerillas


Cuerda


Témpera


Laca 














MATERIALES.





Bolsa de basura grande


Bolsas de basura pequeñas


Guantes de goma


Vasos de cartón


Medias


Pinzas de la ropa


Cinta adhesiva de doble cara


Pegamento


Tijeras


Grapadora


Rotuladores permanentes


Fieltro 


Palo de madera





MATERIALES.





Vaso                                 Cartulinas        


Agua                                 Compás


Corcho                              Lápices de colores


Aguja                                Palo de cerilla


Cinta adhesiva                  Coca Cola


Imán                                  Caramelo Mentos


Sal 








MATERIALES.





Papel continuo   Cartulinas


Pinturas              Tijeras


Clip                     Lapiceros


Imanes                Gomas


Celo                    Sacapuntas








MATERIALES.





2 ½ litros de agua


½ taza de miel


1 taza detergente líquido


Recipiente 


Palo para remover


Algo para hacer las burbujas





MATERIALES.





Brocha                 Pegamento           Tijeras


Papel seda           Lapiceros              Fieltro


Pajitas                 Gomas                   Lana


Cartulinas            Sacapuntas


Celo                    Calcetín


Pinturas              Tela





MATERIALES.





Pañuelos iguales


Pegamento


Revista


Plástico folios


Agua


Caja de cerillas


Moneda 


Folios 





MATERIALES.





Cartón


Pinturas


Tijeras


Pegamento


Celo








20 niños


Infantil, 1º y 2º de Primaria


0 € / niño


Centro Cultural de La Lastrilla


9:00 – 14:30 horas





MATERIALES.





Chapas


Canicas


Comba


Goma


Peonza 








Los niños deben traer: 


Imanes


Calcetín 


Palo de madera


Billete de autobús: 1,40 €








Lunes 5. Decirles que traigan un imán.


Miércoles 7. Decirles que traigan 


1,40 € para el billete de autobús.


Jueves 8. Decirles que traigan calcetín para las marionetas.
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